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LAVORARE GIOCANDO? E POSSIBILE DIVENTANDO UN GAME DESIGNER COL
MASTER EXECUTIVE IN DIGITAL ENTERTAINMENT MEDIA & DESIGN

Milano, settembre 2008 — Fare della passione per i videogiochi una professione: questo € I'obiettivo del primo
Executive Master in Digital Entertainment Media & Design, progettato dalla Scuola di Comunicazione
dell’Universita IULM in collaborazione con AESVI (Associazione Editori Software Videoludico Italiana) e
promosso dall’Assessorato allo Sport e Tempo Libero del Comune di Milano. Responsabile scientifico del
Master e il Professor Gianni Canova, ordinario di Filmologia presso la Libera Universita di Lingue e
Comunicazione [ULM .

Il Master si rivolge a giovani professionisti della comunicazione (agenzie, media e Web in particolare) e degli
uffici marketing che vogliono specializzarsi nel settore del media digitali e dell'interattivita. Ma anche a laureati
e diplomati con la passione per i videogames che vogliono lavorare nellambito dei media digitali e
dellinterattivita ed essere formati a una professione sempre piu richiesta dal mercato videoludico.

Il professionista nel mondo del Digital Entertainment € colui che ha conquistato e acquisito tutte le
competenze sui linguaggi dell'interattivita e dei media digitali. Si va dal Game Designer, figura oggi applicabile
non soltanto allindustria videoludica nello specifico ma anche con crescente successo nel settore della
comunicazione pubblicitaria e della televisione, fino alle molteplici e articolate professioni che i media digitali
linterattivita hanno creato negli ultimi dieci anni e sulle quali ad oggi si riscontra una carenza delle attivita
formative specifiche dedicate.

Questi gli obiettivi formativi del Master progettato in stretta collaborazione con i Publisher Internazionali
dellindustria videoludica e con i piu qualificati operatori del settore.

Il corso avra una durata complessiva di 600 ore e prevede, oltre ad attivita di project work, uno stage presso le
piu importanti aziende del settore che aderiscono ad AESVI. Le lezioni inizieranno giovedi 9 ottobre e si
svolgeranno ogni giovedi e venerdi dalle 16.00 alle 20.00 e il sabato dalle 9.00 alle 13.00.
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